Regulamin konkursu ,,Architekci przysztosci” w Minecraft

§1 Postanowienia ogdélne

1.

Konkurs jest organizowany pod nazwa ,Architekci przysztosci” w
Minecraft.

Organizatorem Konkursu jest Urzad Miasta Legionowo ul. marsz. Jézefa
Pitsudskiego 41, 05-120 Legionowo, zwany dalej ,Organizatorem”,
partnerem konkursu jest: Szkota Giganci Programowania Sp z 0. 0., zZwana
dalej ,Partnerem”.

Prace mozna nadsytac¢ do dnia 14.05.2021 roku. Rozdanie nagréd w
konkursie odbedzie sie 31.05.2021 r. o godz. 12:00 w Urzedzie Miasta
Legionowo (ratusz).

§2 Cel konkursu

Konkurs ,Architekci przysztosci” ma na celu:

1.

4.

Zainteresowanie i poszerzenie wiedzy dzieci i mtodziezy o obiektach
architektury znajdujacych sie na terenie miasta Legionowo.

Promocje miasta w sposob innowacyjny.

Rozwiniecie kompetencji cyfrowych dzieci i mtodziezy poprzez
wykorzystanie gry do projektowania obiektow przestrzennych.

Wskazanie na edukacyjny wymiar gier.

§3 Warunki i zasady uczestnictwa w konkursie

1.

Uczestnikiem Konkursu (,Uczestnik”) moze by¢ kazde dziecko w wieku 7-
13 lat mieszkajace w Legionowie i na terenie powiatu legionowskiego;

a) uczestnicy biorg udziat w Konkursie za zgodga swojego przedstawiciela
ustawowego lub opiekuna prawnego, posiadajgacego petng zdolnos¢
do czynnosci prawnych;

b) uczestnik konkursu nie jest cztonkiem rodziny Organizatora
konkursu/osoby zatrudnionej w Urzedzie Miasta.

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest tgczne spetnienie
nastepujacych warunkow:

a) uczestnik biorgcy udziat w Konkursie musi spetniac kryterium
wiekowe, o ktérym mowa w ust. 1,

b) uczestnik bioragcy udziat w Konkursie przesyta na adres e-mail:
kultura@um.legionowo.pl plik graficzny w formacie JPG, PNG, BMP,
przedstawiajacy 2 ujecia projektu wykonanego zgodnie z ponizsza
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instrukcja:

Stwoérz w Minecraft swoja wizje Legionowa przysztosci, przestrzen
kojarzaca sie z Legionowem. Moze to by¢ budowla, pomnik, park
lub inne wybrane miejsce. Zréb 2 zrzuty ekranu swojego projektu,
podpisz, co przedstawia i wyslij na adres: kultura@um.legionowo.pl;

c) e-mail musi by¢ opatrzony metryczka dziecka (Uczestnika) zawierajaca
nastepujace informacje: imie i nazwisko, imie i nazwisko opiekuna,
telefon do kontaktu;

d) e-mail musi zawierac oswiadczenie o wyrazeniu zgody na warunki
przedstawione w niniejszym Regulaminie oraz zgode na publikacje i
dalsze wykorzystanie prac uczestnika przestanych na Konkurs.

§3 Nagrody

1.

Do oceny nadestanych prac Organizator powotuje Komisje Konkursowa
ztozong z przedstawicieli Organizatora oraz Partnera. Dla laureatow
Konkursu przewiduje sie nastepujace nagrody:

a) 1. miejsce — kurs programowania dla dzieci — wybrany poziom o
wartosci 325 zt;

b) 2. miejsce — kurs programowania dla dzieci — wybrany poziom o
wartosci 280 zt;

c) 3. miejsce — kurs programowania dla dzieci — wybrany poziom o
wartosci 260 zt;

d) drobne upominki i dyplomy dla kazdego Uczestnika.

Organizator przewiduje rowniez Nagrode Publicznosci. Laureatem
zostanie uczestnik, ktérego praca uzyska najwieksza liczbe gtoséw w
otwartym gtosowaniu za posrednictwem strony internetowej Urzedu
Miasta Legionowo: legionowo.pl, ha ktdrej zostang umieszczone wszystkie
prace w losowej kolejnosci, bez podawania danych autora, w celu
przeprowadzenia gtosowania na Nagrode Publicznosci.

Wszelkie watpliwosci dotyczgce zasad Konkursu, interpretacji i
postanowien tego Regulaminu rozstrzyga Organizator oraz Partner.

Zdobywcy nagrod zostang powiadomieni o wygranej poprzez
Zzamieszczenie stosownej informacji na platformie Organizatora oraz
Partnera.

Przekazanie nagrdod nastapi w dniu 31.05.2021 r. o godz. 12:00 w Urzedzie
Miasta Legionowo (ratusz). Za przekazanie nagrod odpowiedzialny bedzie
Organizator oraz Partner.

Komisja konkursowa zastrzega sobie mozliwos¢ innego podziatu nagréd
niz okreslone w ust. 1.
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84 Dane osobowe uczestnikéw konkursu

1. Warunkiem udziatu w Konkursie jest podanie przez Uczestnika Konkursu
prawdziwych danych osobowych, tj.: imienia, nazwiska, adresu, adresu
konta poczty elektronicznej, numeru tel. Kontaktowego, niezbednych do
przekazania nagrody.

2. Przystepujac do Konkursu i akceptujac niniejszy Regulamin Uczestnik
wyraza zgode na przetwarzanie podanych przez niego danych osobowych
przez Organizatora oraz Partnera. Dane beda przetwarzane wytacznie w
celu przeprowadzenia Konkursu oraz w zwigzku z wydaniem nagrody.

§5 Postanowienia koncowe

1. Organizator ma prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, o
ile nie wptynie to na pogorszenie warunkdw uczestnictwa w Konkursie.
Dotyczy to w szczegolnosci zmian terminow poszczegdlnych czynnosci
konkursowych. W takim przypadku zmieniony Regulamin bedzie
obowigzywat od czasu opublikowania go na: legionowo.pl.

2. Przystepujac do konkursu Uczestnik akceptuje niniejszy regulamin, w
szczegolnosci oswiadcza, co nastepuje:

a) posiada petnie praw autorskich do zgtoszonej pracy;

b) prace zostaty wykonane osobiscie przez uczestnika i nie sg kopia prac
stworzonych przez inne osoby;

C) nie narusza praw autorskich oséb trzecich;

d) nie narusza doébr osobistych osob, ktdre zostaty na nich przedstawione
oraz innych dobr prawnie chronionych.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za naruszenie praw
autorskich oséb trzecich przez uczestnikdéw konkursu.

§6 Regulamin wchodzi w zycie z dniem podpisania.
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