Regulamin

Wielkiego Otwartego Turnieju
FUTBOLU STOLOWEGO

o puchar Prezydenta Miasta Legionowo

Termin: 25 marca 2012 roku, godz. 10.00

Miejsce : Arena Legionowo

Organizator: UM LEGIONOWO / MOSiR w Legionowie
Kategorie: druzyny dwuosobowe (debel)

1. do lat 16,

2. od 16 lat open,

3. rodzinna

Zgtoszenia: do 20 marca 2012 roku w MOSiR w Legionowie (za pomoca
formularza znajdujacego si¢ na stronie: www.mosir-legionowo.pl)



Regulamin Turnieju:

1.

7.

W turnieju moga uczestniczy¢ dwuosobowe druzyny, ktore do dnia 20 marca
2012 roku dokonaja zgloszenia u organizatora turnieju /MOSIR w
Legionowie/. Zgloszenia mozna dokona¢ tylko za pomoca formularza
znajdujacego si¢ na stronie: www.mosir-legionowo.pl,

W kazdej kategorii maksymalna liczba par wynosi - 64. Decyduje termin
zgloszenia,

Zawodnicy musza posiada¢ odpowiednie obuwie sportowe, uprawniajace do
gry na ptycie boiska Areny Legionowo,

Turniej rozgrywany bedzie w trzech kategoriach wiekowych do lat 16, od lat
16 (decyduje rok wurodzenia) oraz kategoria rodzinna (najblizsze
pokrewienstwo w pierwszej linii). O tym w ktdrej kategorii startuje druzyna
decyduje wiek starszego zawodnika w druzynie. Zawodnik moze startowac
tylko w jednej kategorii wiekowej,

Turniej rozgrywany jest w systemie pucharowym, po pierwszej rundzie
druzyny, ktore przegraty graja w Turnieju pocieszenia,

Mecze rozgrywane sa systemem: zwycigza ten kto pierwszy zdobgdzie 10
bramek,

Nagrody otrzymuja 3 najlepsze druzyny w kategoriach.

I. Druzyny

druzyna sktada si¢ z dwoch zawodnikow,

zawodnika wpisanego jako pierwszego uznaje si¢ za kapitana,

lo$¢ druzyn jest ograniczona maksymalnie 64 w kazdej kategorii,

ze wzgledu na amatorski charakter turnieju, nie moga w nim bra¢ udzialu
osoby sklasyfikowane w aktualnym rankingu Polskiego Zwiazku Futbolu
Stolowego,

przepisy gry w pitkarzyki.

I1. Przepisy gry w pilkarzyki
1. Mecz

mecze rozgrywane sa jedna pitka,

przed rozpoczgciem meczu losowane sa strony, na ktorych graja druzyny (rzut
moneta),

mecz uwaza sig z rozpoczety w momencie, gdy wrzucona pitka dotknie dwoch
roznych pitkarzykow badz pitkarzyka i bandy.

2. Bramki

a)
b)

bramka zostaje zdobyta w momencie wpadnigcia pitki do bramki przeciwnika,
bramka nie zostaje uznana jesli:



» pilka wypadnie z bramki,
» zostanie zdobyta w wyniku wykonania obrotu przekraczajacego 360 stopni,
» zostanie strzelona z pierwszej pitki (przed otwarciem stotu).

3. Martwa Pilka

a) za Martwa Pitke¢ uznaje si¢ pitke bedaca poza zasiggiem pitkarzykéw obu

druzyn.
b) za porozumieniem kapitanow druzyn, druzyna bedaca ,,blizej pitki” unosi stot
w gore w celu poruszenia pitki (WAZNE!!! — stét nalezy podnosi¢ za

obudowg, w zadnym wypadku za wysunigte drazki — organizator zastrzega
sobie prawo upomnienia zawodnika z6tta kartka).

4. Upomnienia

a) ostrzezenie — pierwsze ostrzezenie (od momentu przyznania pierwszego
ostrzezenia do zakonczenia meczu, przy stole obecny jest organizator),

b) zotta kartka — jako drugie ostrzezenie, przyznanie bramki druzynie przeciwne;j,
moze by¢ przyznawane dowolna ilo$¢ razy,

c) czerwona kartka — zlosliwe 1 powtarzajace si¢ tamanie regulaminu oraz regut
fair play, skutkuje wykluczeniem gracza do konca meczu,

d) druga zo6tta kartka nie skutkuje automatycznie czerwona,

e) nie zostanie uznany gol zdobyty w wyniku zabronionego zagrania.

5. Organizatorzy

a) lista organizatorow zostanie przedstawiona w dniu turnieju,
b) organizatorzy petnia role sedzidw.

6. Fair Play

[
p—

zawodnicy zobowiazani sa do zachowania zgodnie z duchem zasady Fair Play
podczas catego turnieju, w zwiazku z tym m. in. zobowiazani sg do:
informowania przeciwnikow o zamiarze wprowadzenia pitki do gry,
informowania o wprowadzeniu do gry ostatniej pitki,

nieodwracania uwagi przeciwnikow oraz sedziego od gry (np. rozmowa),
nieuzywania wulgaryzmow,

niestosowania umyslnie zagran typu ,,$ciana” oraz ,,kreciol”,

dbania o prawidtowe zachowanie swoich kibicow,

nieprzeszkadzania innym graczom w rozgrywaniu spotkan,

stosowania innych powszechnie uznawanych zasad fair play.
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II1. Postanowienia koncowe

1. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepisOw gry grozi upomnienie, kara
dyskwalifikacji z turnieju lub walkower. Karg orzeka organizator,

2. Zawodnicy bioracy udziat w zawodach powinni posiada¢ ze soba dokument
potwierdzajacy ich tozsamo$¢ i na kazde wezwanie organizatoré6w badz



sedziego okazywac ten dokument,

Za wszystkie sprawy formalne dotyczace druzyny — wymienione
w powyzszych punktach i podpunktach regulaminu - odpowiedzialny jest
kapitan druzyny,

Na wniosek druzyny przeciwnej organizator, przed lub w trakcie meczu ma
obowiazek sprawdzenia tozsamo$ci osob znajdujacych si¢ w protokole
zawodow. Po zakonczeniu spotkania wszelkie wnioski i protesty druzyn nie
beda weryfikowane,

Organizator zastrzega, ze w sytuacji ekstremalnej MA PRAWO do wlasnej
interpretacji  zaistnialego zdarzenia, wlacznie ze zmiang regulaminu
(za ,sytuacj¢ ekstremalng” uwaza si¢ sytuacj¢ sporna, ktorej regulamin nie
uwzglednit),

Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator,

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione i zgubione
w trakcie trwania turnieju.



